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Venez vivre un voyage inédit à travers la peinture,  
la sculpture, la mode, le design, la danse, la musique, 
le théâtre et profiter de propositions culturelles  
innovantes. La Micro-Folie propose des chefs-d’œuvre 
accessibles à tous et vous invite à vous plonger  
au cœur de la création au travers d’ateliers interactifs 
et ludiques. 

La Micro-Folie est un lieu culturel de proximité 
composé d’un musée numérique, d’un Fab Lab,  
d’un espace de réalité virtuelle et d’une bibliothèque. 

C’est un lieu de vie et de partage ouvert à tous.

RETROUVEZ-NOUS SUR INSTRAGRAM > microfolierueilmalmaison

ET SUR INTERNET > www.microfolierueilmalmaison.fr

MICRO-FOLIE
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LA BIBLIOTHÈQUE 
Elle répond aux attentes de tous les usagers. Son fonds est constitué 
majoritairement de nouveautés pour les adultes comme pour les tout- petits :
 Pour les adultes, une collection riche et variée.
 �Un espace dédié à la jeunesse avec des albums pour les tout-petits, des BD  
et des romans pour les plus grands.
 �Des DVD de grands classiques du cinéma pour les adultes et les enfants.
 �Des espaces documentaires dont les thèmes sont liés aux activités de  
la Micro-Folie (création textile, éducation aux médias, etc.).

LE MUSÉE NUMÉRIQUE 
Accès libre 
Les mardis, jeudis et vendredis de 14h à 19h.
Les mercredis et samedis de 10h à 19h.
Galerie d’art virtuelle, c’est une porte ouverte sur la diversité des trésors  
de l’humanité. Les pièces maîtresses des plus grands musées du monde y sont 
rassemblées pour une visite libre ou accompagnée d’un médiateur culturel.
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Tortue têtue raconte l’histoire 
d’un petit garçon qui part 
à l’aventure. Au fil de son 
chemin, il rencontre une tortue 
et se lie d’amitié avec elle. 
Est-elle réelle ou imaginaire ? 
Peu importe : sa présence 
transforme son regard sur le 
monde et l’aide à grandir.
À travers les contes, les récits, 
les chansons et la musique, 
ce spectacle invite les tout-
petits à un voyage initiatique 
où l’on apprend à construire  
sa liberté, à croire en sa chance 
et à avancer avec confiance.
Une histoire tendre et poétique 
où l’imaginaire éclaire la 
réalité et accompagne les 
premiers pas vers l’autonomie.

INFORMATIONS PRATIQUES
Le samedi 10 octobre 2026 de 10h30 à 11h

L’HEURE DU CONTE 
TORTUE TÊTUE DE ET PAR SYLVAIN GAGNIER
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Un spectacle de contes, comptines, chansons, rythmes et jonglage autour des 
chapeaux.
Sous leur calotte, les tout-petits ne sont pas en toque. Sous la coiffe de 
maman ou le panama de papa, ils babillent de drôles de sons où résonnent des 
« bibi », des « bérets », des « képis » et des « bonnets ». Puis, soudain… silence.
Un conteur-collectionneur coiffé d’un canotier, d’un bicorne ou d’une casquette 
nous entraîne dans un voyage plein de fantaisie. Les chapeaux s’animent, 
s’envolent, tournoient, virevoltent. Ils deviennent personnages, racontent des 
histoires, rythment les comptines et invitent petits et grands à jouer avec les 
mots, les sons et l’imaginaire.

INFORMATIONS PRATIQUES
Le samedi 5 décembre 2026 de 10h30 à 11h  
Accès libre sur réservation - Inscription ouverte un mois avant l’événement
À partir de 6 mois jusqu’à 3 ans

CHAPEAUX DE ET PAR ALBERT SANDOZ
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UNE VIDÉO EN STOP MOTION
Techniques : fond vert et montage vidéo
Les mercredis 23 septembre, 4 novembre 
et 9 décembre 2026

UN TOTE BAG PERSONNALISÉ
Techniques : découpeuse numérique et flocage
Les mercredis 14 octobre et 2 décembre 2026

INFORMATIONS PRATIQUES
Les mercredis de 16h à 17h30 

Le tarif : entre 5 et 10 € en fonction  
du quotient familial - De 6 à 12 ans

ATELIER « LES ARTISTES ET MOI... »
ATELIER DÉCOUVERTE DES OUTILS DU FAB LAB

UN TAMPON EN 3D 
Technique : impression 3D
Les mercredis 7 octobre et 25 novembre 2026

Chaque semaine, la Micro-Folie propose un atelier créatif autour d’une 
machine. Cette année, le jeu est à l’honneur : les enfants découvrent  
une œuvre du musée et la réinventent grâce aux outils du Fab Lab. 
De nouvelles œuvres viennent renouveler l’expérience chaque trimestre ! 
Au programme :
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UN SAC DE JEU
Technique : couture machine
Les mercredis 30 septembre, 18 novembre  
et 16 décembre 2026
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CHAPEAUX DE ET PAR ALBERT SANDOZ



INFORMATIONS PRATIQUES
Du mercredi 21 au vendredi 23 octobre 2026 de 15h à 17h
Accès libre sur réservation 
À partir de 11 ans

STAGE IMPRESSION 3D
Vous aimez créer, inventer et explorer le numérique ? Passez de l’imagination 
à la réalité grâce à ce stage dédié à l’impression 3D. Vous y découvrirez tout 
le processus de fabrication, depuis le dessin sur écran jusqu’à l’objet final 
entre vos mains.

Vous apprendrez à :

	  Utiliser un logiciel de modélisation

	  Comprendre le fonctionnement d’une imprimante 3D

	  Concevoir des objets en 3D
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LA NATURE MORTE À TRAVERS L’OBJECTIF 
ATELIER PARENT-ENFANT

INFORMATIONS PRATIQUES
Samedi 3 octobre de 10h à 12h 

Accès libre sur réservation
Tout public à partir de 10 ans 

Les enfants de moins de 15 ans doivent impérativement être  accompagnés

Tout public

Dans un premier temps, les participants prennent part à une visite du musée 
numérique consacré aux natures mortes. Ils découvrent comment les artistes 
composent leurs œuvres en jouant avec la lumière, le cadrage et la mise en 
scène des objets du quotidien.
Dans un second temps, aux côtés de Patrick Dunand, ancien photographe 
indépendant, les participants passent à la pratique et réalisent leur propre 
photographie de nature morte en jouant avec le cadrage, la lumière et le point 
de vue pour créer une composition personnelle.
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MASQUES AFRICAINS 
ET RÉINVENTIONS CONTEMPORAINES 
ATELIER PARENT-ENFANT

INFORMATIONS PRATIQUES
Le samedi 14 novembre de 10h à 12h 
Accès libre sur réservation
Tout public à partir de 7 ans  
Les enfants de moins de 15 ans doivent impérativement être accompagnés
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En lien avec l’exposition Art entre 
deux continents  –  Héritage 
Senghor - Malraux présentée à 
l’Atelier Grognard, la Micro-Folie 
propose, à travers le musée 
numérique, une découverte des 
masques africains : leurs fonctions, 
leurs matériaux et leur composition, 
ainsi que leur influence sur des 
artistes occidentaux tels que 
Picasso, Matisse ou Nolde.

Les participants réalisent ensuite un atelier dans le Fab Lab en s’inspirant du 
travail d’Emo de Medeiros pour créer leur propre masque hybride au croisement 
des cultures africaines et occidentales.



LA FABRIQUE DU CINÉMA 
DÉCRYPTER LES IMAGES

FAUSSE ÉMISSION TV
Le samedi 3 octobre 2026 de 10h à 12h

Prenez place devant la caméra et 
devenez les stars de votre propre 
journal télévisé ! Entre météo 
loufoque, reportages insolites et 
duplex improbables, les participants 
créent une émission pleine d’humour 
et d’imagination. Présentateurs, 
journalistes ou invités d’un jour, 
chacun contribue à donner vie à un  
JT décalé et amusant.

CLIP VIDÉO
Le samedi 12 décembre 2026 de 10h à 12h

Passez derrière la caméra et réalisez 
votre propre clip musical ! Venez 
expérimenter la prise de vue sur fond 
vert et les décors psychédéliques  
à la Micro-Folie. Cet atelier ludique, 
à partager entre amis ou en famille, 
vous permettra de découvrir 
comment l’image peut transformer 
le réel de manière spectaculaire.

INFORMATIONS PRATIQUES
Tarif : entre 5 et 10 € en fonction du quotient familial 

Tout public à partir de 7 ans 
Les enfants de moins de 15 ans doivent impérativement être accompagnés 
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Dans une société saturée d’images, ces ateliers cinéma vous font découvrir 
les coulisses de la création vidéo.
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VOYAGES VIRTUELS 
 

INFORMATIONS PRATIQUES
Les mercredis et samedis de 15h30 à 16h30 (10-20 min par participant)
Accès libre sur réservation 
À partir de 10 ans (recommandations légales)

Besoin de changer d’air ? 
Venez vivre une expérience inédite avec les casques de réalité virtuelle. Films, défis 
ou pause créative, choisissez le programme qui vous convient.
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INFORMATIONS PRATIQUES
Samedi 7 novembre de 10h à 12h

Tarif : entre 5 et 10 € en fonction du quotient familial / Adultes
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BRODERIE DOMESTIQUE ET GESTE MILITANT 
La broderie porte en elle 
une histoire profondément 
politique, traversée par des 
enjeux de genre, de classe et de 
production. Longtemps reléguée à la 
sphère domestique, invisibilisée, 
non reconnue, elle revient 
aujourd’hui comme geste de 
résistance à la surproduction, au 
jetable, à l’accélération. Ce cycle 
d’ateliers propose de réapprendre 
ces gestes en les replaçant dans 
leur contexte. On répare, on 
brode, on raconte, et on comprend 
pourquoi ces pratiques ont failli 
disparaître et ce que ça signifie de 
les faire vivre.

Kanine (Virginie Carrayol) est une artiste-artisane spécialisée dans le reprisage et le 
recyclage créatif de vêtements et textiles de seconde main. Pour elle, la broderie est 
un art qui permet de réparer et de se réparer. Au programme :

Poser des patchs / réparer et transformer
La réparation n’est pas un aveu d’échec. Des générations de femmes ont cousu 
des patchs dans l’ombre pour faire durer, détourner, assembler, une pratique 
populaire et créative, longtemps invisibilisée. Envie de redonner vie à un vêtement ?  
Venez apprendre à poser des pièces textiles à la main, en jouant avec les formes,  
les couleurs et les textures. Les participants peuvent apporter un vêtement à réparer.
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* À PARTIR DE 15 ANS



LA MODE NOUS HABILLE, 
CHAQUE FIL A SON HISTOIRE

INFORMATIONS PRATIQUES
Samedi 10 octobre de 17h à 18h30
Tarif : entre 5 et 10 € en fonction du quotient familial / Adultes

Depuis 700 ans, la mode a été une arme politique, 
un manifeste social, un moteur économique, un 
laboratoire scientifique. Elle a fait des reines, 
ruiné des aristocrates, libéré des corps, détruit 
des écosystèmes. Mais la mode, c’est aussi 
une collection d’histoires extraordinaires. 
Un chimiste qui découvre par accident la 
première teinture synthétique de l’histoire. 
Une reine qui dépense en robes l’équivalent  
du budget de l’armée. Un pantalon de 
mineur devenu le vêtement le plus porté  
de la planète. Une couturière qui survit à la 
Révolution française en s’exilant à Londres avec 
ses clientes.

Ce cycle de quatre conférences mêle la grande Histoire et les petites histoires — parce 
que c’est souvent dans les détails que l’on comprend l’essentiel. Quatre conférences, 
quatre angles : les origines, les inventions, l’écologie, l’identité. 
Un seul fil : notre mode, racontée comme elle mérite de l’être.

Depuis quand s’habille-t-on pour autre chose que 
se protéger ? La réponse est plus récente et plus 
fascinante qu’on ne le croit. De la cour de Versailles aux 
ateliers de Rose Bertin, des robes Empire de Joséphine 
aux premières maisons de couture parisiennes, cette 
conférence retrace les 700 ans qui ont fait de la mode 
un système, un langage, un pouvoir.

COMMENÇONS LÀ OÙ TOUT A COMMENCÉ,
AUX ORIGINES DE NOTRE MODE.
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INFORMATIONS PRATIQUES
Un samedi par mois de 14h à 15h
Accès libre sur réservation / Adultes 

LES SAMEDIS SUIVANTS DE 14H À 15H :

LE TRICHEUR À L’AS DE CARREAU
Samedi 10 octobre 2026

LES MÉNINES
Samedi 7 novembre 
2026

VANITAS
Samedi 5 décembre 2026
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UN JOUR,
UNE ŒUVRE 
Tout ce que vous avez toujours voulu 
savoir sur l’art sans jamais le demander !

Zoom sur une œuvre d’art : son contexte 
de création, son auteur, les techniques 
utilisées, son importance dans l’histoire 
de l’art.

Cette année, la Micro-Folie explore le thème du jeu. Ce semestre, découvrez 
des tableaux où les artistes s’amusent à tromper le regard, à détourner les 
apparences et à jouer avec le sujet de l’oeuvre. Entre illusions et mises en scène, 
chaque tableau révèle un sens différent selon le regard porté par le spectateur.
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INITIATIONS FAB LAB

INFORMATIONS PRATIQUES
Les jeudis de 17h à 19h (hors vacances scolaires) / Adultes

Tarif : entre 5 et 10 € en fonction du quotient familial

Broderie numérique, découpeuse numérique et impression 3D.  
Venez apprendre à utiliser les machines du Fab Lab en réalisant les objets suivants :

UN SAC DE BIBLIOTHÈQUE PERSONNALISÉ SUR 
LE THÈME DU JEU AVEC LA DÉCOUPEUSE
NUMÉRIQUE
Logiciels : Silhouette
Les jeudis 24 septembre, 12 novembre 
et 17 décembre 2026

VOS INITIALES BRODÉES AVEC  
LA BRODEUSE NUMÉRIQUE
Découverte de la machine et de son 
catalogue de broderie
Les jeudis 1er octobre et 19 novembre 2026
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UN ÉCUSSON AVEC LA BRODEUSE NUMÉRIQUE  
INITIATION AU LOGICIEL
Logiciels : Inkscape & Ink Stitch
Les jeudis 8 octobre et 26 novembre 2026

UN SAC À PIÈCES DE JEU 
AVEC LA MACHINE À COUDRE
Découverte de la machine et de son 
catalogue de broderie
Les jeudis 15 octobre et 3 décembre 2026
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À l’issue de l’initiation, vous pourrez 
réaliser votre projet personnel  
les jeudis et samedis après-midi sur 
les temps dédiés aux “Fab Lab Makers”.

UN PION DE JEU AVEC L’IMPRIMANTE 3D
Logiciels : Tinkercad & Flash print
Les jeudis 5 novembre et 10 décembre 2026
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FAB LAB MAKERS

INFORMATIONS PRATIQUES
Les jeudis de 14h à 16h et les samedis de 15h à 17h

Adulte (de 10 ans à 15 ans accompagnement par un adulte obligatoire)
Tarif : entre 15 et 20 € pour 4 séances en fonction du quotient familial

Vous avez besoin d’une machine à coudre ou d’une imprimante 3D pour vos projets 
créatifs ? Le Fab Lab vous ouvre ses portes. Prenez rendez-vous avec le Fab Lab 
Manager pour en parler !

©
 M

ic
ro

-F
ol

ie



©
 D

R

INFORMATIONS PRATIQUES
Samedi 19 septembre 2026 de 14h à 16h / Accès libre sur réservation

Tout public à partir de 7 ans. Les enfants de moins de 15 ans doivent impérativement être accompagnés.

ATELIER D’ÉCRITURE

INFORMATIONS PRATIQUES
Les samedis 26 septembre et 7 novembre 2026 de 10h à 12h30 / Adultes
Réservé aux adhérents du réseau médiathèque - sur réservation

Venez tenter l’aventure des mots et découvrir le plaisir d’écrire. Que vous soyez 
débutant ou passionné, l’atelier d’écriture de la Micro-Folie vous permettra 
d’explorer votre créativité et de perfectionner votre plume dans une ambiance 
chaleureuse et bienveillante. Rejoignez-nous pour un moment d’échange et 
d’inspiration.
Pascale Ohana est depuis 18 ans animatrice de l’atelier d’écriture de la médiathèque 
de Rueil-Malmaison. Son métier de bibliothécaire lui a ouvert tous les champs du 
possible de la littérature et a renforcé son attachement à la musique des mots.
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Les événements

INFORMATIONS PRATIQUES
Samedi 3 octobre 2026 de 16h30 à 18h
Tout public / Accès libre sur réservation

INFORMATIONS PRATIQUES
Samedi 19 septembre 2026 de 14h à 16h / Accès libre sur réservation

Tout public à partir de 7 ans. Les enfants de moins de 15 ans doivent impérativement être accompagnés.

JOURNÉES EUROPÉENNES
DU PATRIMOINE

PORTES OUVERTES
DES ATELIERS D’ARTISTES
À l’occasion des « Portes ouvertes des ateliers 
d’artistes », les samedi 10 et dimanche 11 
octobre, plusieurs artistes viennent partager 
leur univers avec le public en présentant une 
sélection d’œuvres du musée numérique qui 
les inspirent et nourrissent leur démarche 
artistique.

À l’occasion des Journées du Patrimoine, la Micro-Folie 
vous invite à découvrir l’histoire de la photographie, 
de son invention au XIXe siècle à ses 
formes contemporaines. La visite 
mettra notamment à l’honneur André 
Adolphe Eugène Disdéri, inventeur de 
la carte de visite photographique,  
et l’évolution des représentations  
de soi à travers l’image.

Prolongez l’expérience dans notre studio photo en créant votre 
propre carte de visite, réinterprétée selon les codes visuels 
d’aujourd’hui.

www.journeesdupatrimoine.fr
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#JournéesDuPatrimoine

 Journées
européennes

    du
patrimoine
19—20.09.2026

TOUT  LE  PROGRAMME  À  RUEIL-MALMAISON  SUR

culturueil.fr

28 artistes / 15 lieux
10 & 11 octobre 2026 

14h-19h

Renseignements : Maison des arts et de l’image – 01 71 06 11 16
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Rue Gallieni

Rue Janine Charrat

Allée de la Dauphine
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Salzgeber

Rue Louise Baumel 

Allée Julien Duvivier
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VILLAGE DU MONT-VALÉRIEN

Avenue du Président G. Pompidou

Complexe
omnisports 

Alain Mimoun

Place du 
8 mai 1945

Allée Pierre-Joseph Redoute

Allée Jacques    Lemercier

Mail Simone Veil

Mail Simone Veil

Mail Simone Veil

Mail Simone Veil
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Groupe scolaire
Robespierre

Conception : Sennse - Adaptation : epiceum

Pôle Culture
Micro-Folie
24 rue Gallieni
92500 Rueil-Malmaison
Tél. : 01 71 06 10 71
 
Horaires d’ouverture : 
Mardi, jeudi, vendredi : de 14h à 19h
Mercredi et samedi : de 10h à 19h
Accès libre au musée numérique
Accès aux ateliers sur inscriptions  
sur : reservations.microfolie 
@mairie-rueilmalmaison.fr
 
Tarif atelier : entre 5 et 10 €  
en fonction du quotient familial
Tarif stage : entre 15 et 20 €  
en fonction du quotient familial


